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Reglement du "Championnat Blind Test 2016"

EQUIPES ET PARTICIPANTS

Chaque équipe doit étre composée d'au moins 3 personnes et au maximum 5 personnes.
D'une soirée a l'autre la méme équipe (nom) peut étre inscrite avec des participants
différents (en tout ou partie) afin de cumuler les points au fil des soirées pour une méme
équipe. Un membre de chaque équipe est désigné Capitaine et se charge d'inscrire son
équipe pour chaque soirée (cf. "inscriptions" ci-dessous). Pour des raisons logistiques et de
places, le nombre maximum d'équipe est limité a 10 par soirée. Les partenaires de
I'événement ne peuvent pas inscrire d'équipe pour éviter tout conflit d'intérét. Le nom d'une
équipe est définitivement déposé (réservé) a la 1°© inscription. Deux équipes ne peuvent pas
avoir le méme nom- L'historique (i.e. noms déja existants) est prise en compte.

INSCRIPTIONS (EQUIPES ET PARTICIPANTS)

Une semaine avant chaque soirée les inscriptions en ligne sont ouvertes sur le site du
Collectif (www.collectif440hz.ch). Il est vivement recommandé de s'inscrire en ligne, le
nombre de places étant limité. Chaque équipe doit s'inscrire pour chaque soirée (via son
Capitaine qui indigue les noms des autres participants a la soirée) et aucune inscription orale
n'est prise en compte. Une équipe peut toutefois s'inscrire pour toutes les soirées a venir si
a) elle paye d'avance les frais d'inscription de toutes les soirées auxquelles elle s'inscrit et b)
elle paye un forfait de 25 francs par soirée (méme si elle compte moins de 5 participants).
Les inscriptions en lignes sont fermées 24 heures avant chaque soirée. En cas de places
disponibles les inscriptions sur place sont ouvertes le jour de I'événement de 19h a 19h45.

FRAIS DE PARTICIPATION

Une finance de 5 francs par personne et par soirée sera percue au moment de l'arrivée
des équipes sur place. Ce prix a été fixé pour permettre de compenser les dépenses liées a
l'organisation de I'‘événement (notamment affichage, promotion et communication) ainsi
gu'une partie des prix distribués aux gagnants chaque soirée et a la fin du championnat.

MATERIEL DE REPONSE

A son arrivée chaque équipe recoit 7 feuilles réponses et 1 stylo. Chaque feuille comprend
un tableau avec 10 lignes permettant d'inscrire 10 réponses (nom de l'artiste / du groupe et
titre du morceau). Tous les 10 titres une feuille de réponse de chaque équipe est récoltée par
un membre du Collectif 440 Hz afin de permettre un dépouillement en paralléle de la
compétition et d'annoncer les résultats intermédiaire et finaux (de la soirée). Toute réponse
fournie en dehors des feuilles de réponses distribuées ne sera pas prise en compte. Chaque
équipe (via son Capitaine) est responsable d'inscrire lisiblement les réponses et le nom de
son équipe sur chaque feuille réponse. Toute feuille réponse ne comportant pas le nom
de I'équipe ne sera pas prise en compte, de méme que les réponses illisibles.

SURVEILLANCE ET TRICHE

Durant la soirée des membres du Collectif 440 Hz surveillent la salle, répondent aux
questions des participants et arbitrent en cas de litige. Aucun téléphone ni autre appareil
électronique n'est permis sur les tables et les participants doivent garder leur mains visibles.
Toute tentative de triche (de quelconque nature) entrainera un 1° avertissement (carton
jaune) conserveé jusqu'a la fin du championnat. En cas de récidive (carton rouge), I'équipe en
question sera éliminée de la compétition (soirée et championnat) sans droit de recours.
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RESULTATS

Les réponses étant dépouillés en parallele de la compétition (cf. "matériel de réponse" ci-
dessus), les résultats de la 1°¢ manche (cf. "horaire" ci-dessous) sont annoncés a la fin de
la pause et avant la 2°™ manche. De méme, les résultats finaux de la soirée sont
annoncés quelques minutes aprés la fin de la compétition. Les résultats cumulés pour
I'ensemble du championnat sont annoncés dés le lendemain de chaque soirée sur le site
internet du Collectif 440 Hz. Les résultats finaux (résultats cumulés de chaque équipe sur
I'ensemble du championnat) sont annoncés a la fin de la derniére soirée.

POINTS ATTRIBUES ET BONUS

Pour chaque titre diffusé une réponse comprenant l'artiste / groupe exact rapporte 2
points. Toute réponse approchant mais inexacte ne donnera lieu a aucun point (p.ex. "Lou
Reed" au lieu de "Velvet Underground" ne rapporte aucun point). Pour chaque titre diffusé
une réponse comprenant le nom exact du titre rapporte 1 point. Toute réponse approchant
mais inexacte ne donnera lieu a aucun point (p.ex. "Gare au gorille" au lieu de "Le gorille" ne
rapporte aucun point). Toute autre information sur le titre diffusé (p.ex. année) ne donne lieu
a aucun point. Le nombre de points maximum est de 210 par soirée. Avant chaque soirée,
chaque équipe peut choisir un numéro (titre) de 1 a 70, le nombre de points qu'elle obtiendra
sera ensuite multiplié par 10 (donc 0, 10, 20 ou 30 points gagnés) Les organisateurs se
réservent le droit de modifier ponctuellement les points attribués si besoin.

PRIX A GAGNER

Des prix seront distribués a la fin de chaqgue soirée (meilleures équipes de la soirée) ainsi
gu'a la fin du championnat (meilleures équipe sur toutes les soirées). Les prix offerts aux
meilleures équipes comprennent notamment des bons pour un commande au bar, des
entrées pour une soirée organisée par le Collectif 440 Hz, des invitations pour des
événements musicaux locaux, des bons pour une activité sportive ou ludique, des gadgets
offerts par nos partenaires, ... (liste non exhaustive car autres prix possibles en fonction du
budget final lié a la fréquentation des soirées). Par ailleurs, les trois meilleures équipes de
I'ensemble du championnat recevront un trophée commémoratif.

HORAIRE (DEROULEMENT DE CHAQUE SOIREE)

19h00 - 19h45 Inscription sur place (si places encore disponibles)
19h45 - 20h00 Mise en place (participants et organisateurs)

20h00 - 21h00 1°¢ manche (40 titres diffusés)

20h50 - 21h20 Annonce des résultats de la 1°® manche + PAUSE
21h20 - 21h50 2°m¢ manche (30 titres diffusés)

22h00 - 22h10 Annonce des résultats + REMISE DES PRIX

RECOURS ET CONTESTATIONS

Aucune contestation sur les titres diffusés ne sera prise en compte, mais une liste des titres
et artistes diffusés sera mise a disposition des participants a la fin de chaque soirée.
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